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Fecha de ingreso: _______________
Nivel de explorador: __________

Curioso, valiente y listo para descubr
los secretos de Asia junto a Mia y

)Y SELLOS DE AVENTURAS & E;,;lon;.shac-r

Colecciona los sellos de cada pais Preguitas,jobssevar LTI
y descubrir que slempre

que explores con Mia y Leo. e SR

=
JAPON CHINA TAILANDIA

& \ —
3 CODIGO DEL EXPLORADOR & > MISION DEL EXPLORADOR & ‘? /S
L

Usa este cédigo en tus misiones secretas. Sigue siendo curios, sé valente y
trata siempre de dear el mundo
un poco mejor de como lo encantraste.

~ iLA AVENTURA CONTINUA!
Nuevos lugares, nuevas historias y més secretos por descubrir,
3 ¢listo Oxim: icion? &







LO QUE MAS

MI CURIOSIDAD FAVORITA @ ME SORPRENDIG ¢
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FAS

LUGAR FAVORITO o) RECORDAR SIEMPRE
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Piensa un objeto
que sirva para
dos cosas

diferentes.

Continda la serie:

2,4,6,8..

Di cuatro palabras
que rimen con

"gato".

Tengo agujas,
pero no sé coser.

2Qué soy?

Representa que

encuentras un

Mantén el equilibrio
sobre un pie
durante 15

segundos.

sin hacer

sonidos.

Camina como si
cruzaras arenas

movedizas.

Encuentra dos
objetos del

mismo color.

OOBSERVAClON

§

Busca algo que
empiece por la

letra M.
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3

Mira la habitacion
durante 15 segundos.
Cierra los ojos y di
cinco cosas que

recuerdes.
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Encuentra
tres objetos

redondos.

Cuenta una historia
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usando: mochila,

7

ESPIRITU

, EXPLORADOR

nube y llave.

7
AN

criatura exploradora

en 30 segundos.
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( CAMBIO DE RUMBO
. Cambia tu carta
tesoro sin L por la de otro
hablar. i a jugador.
, ®)

TRABAJO EN EQUIPO

Realiza el reto

con otro
jugador.
™
S
MOCHILA MAGICA

Guarda esta carta

para repetir una

prueba fallida.

BRUJULA

Elige el tipo de
reto que quieras

realizar.

Di tres cosas que
llevarias a una
expedicion y

explica por qué.
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' Convierte una % — §
—
cuchara en un = =
a9
objeto de [ &
aventura. } =
® L

Ayuda a otro
jugador en su

siguiente reto.

Cuenta una ocasion
en la que fuiste

valiente.
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Inventa un nombre =)
Ea
- e
para una isla s §
misteriosa. At/
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: Dibuja una

ESPIRITU
EXPLORADOR

Di algo que

se te dé bien.




